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DATOS IDENTIFICATIVOS
GRADO: INGENIERIA BIOMEDICA (GIB)

ASIGNATURA: INNOVAR Y EMPRENDER

N2 ECTS: 4,5

TIPO DE ASIGNATURA:
Troncal CURSO:
O Optativa 32
O Libre eleccion

TAMARNO DE GRUPO:

O Pequefio: menor de 20 alumnos
O Medio: de 20 a 50 alumnos
Grande: mayor de 50 alumnos

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA ASIGNATURA - CON LA ACTIVIDAD

ESPECIFICAS:

- 13(GE) Capacidad de analisis y sintesis.

- 20(ES) Capacidad de organizacion y planificacion en el ambito de las empresas, centros sanitarios y
agencias gubernamentales relacionadas con la tecnologia médica, basada en principios y
procedimientos de calidad.

- 22(ES) Capacidad de innovar en productos y servicios biomédicos.

- 23(ES) Capacidad de emprender en el sector biomédico.

- 24(GE) Capacidad para adquirir, analizar, interpretar y gestionar informacion.

- 25(GE) Capacidad de evaluar y confrontar criterios para tomar de decisiones y ejercer la direccion.

- 26(GE) Capacidad para elaborar informes y emitir juicios basados en un analisis critico de la realidad

- 31(ES) Capacidad para integrarse en equipos de trabajo con profesionales de la medicina y biologia
para colaborar en experimentacion y en el desarrollo de nuevos productos y servicios en el campo de
la biomedicina.

- 38(GE) Capacidad de organizar, planificar y gestionar con iniciativa, espiritu emprendedor y liderazgo.

- 40(ES) Capacidad para el auto-aprendizaje, la consolidacion y la actualizacion de nuevos conocimientos
en el area de la ingenieria biomédica, y para emprender estudios posteriores con alto grado de
autonomia.

- 44(GE) Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones.

GENERICAS/TRANSVERSALES:

CTO01. Comprension e integracion

CT02. Aplicacién y pensamiento practico
CT03. Analisis y resolucién de problemas

CTO4. Innovacion, creatividad y emprendimiento

CTO05. Disefio y proyecto

CTO06. Trabajo en equipo y liderazgo

CTO07. Responsabilidad ética, medioambiental y profesional

CT08. Comunicacidn efectiva

CT09. Pensamiento critico

CT10. Conocimiento de problemas contemporaneos
CT11. Aprendizaje permanente

CT12. Planificacion y gestion del tiempo

CT13. Instrumental especifica
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Resultado/s de aprendizaje a alcanzar con
la actividad.

Identificar problemas susceptibles de resolverse a
mediante conocimientos, herramientas y técnicas
relacionados con la ingenieria biomédica
Desarrollar un proyecto de planificacion del
emprendimiento basado en la ingenieria
biomédica

Disefiar y desarrollar un video en el que se
exponga de forma resumida el problema
detectado y la solucién innovadora propuesta

Contenidos que se trabajan: enumerar los
temas de la asignatura que se trabajan con
esta actividad y que permiten alcanzar los
resultados de aprendizaje anteriores.

Tema 9. El equipo emprendedor. Pautas de
comportamiento Emprendedor. Desarrollo de
planes de negocio: motor de la innovacion
empresarial

Tema 10. El papel del emprendedor en los
procesos de innovacion. La busqueda de
oportunidades y seleccion de Ideas de Negocio: la
creatividad como mecanismo de fomento de ideas
Tema 11. Investigacién de mercado en el campo
biomédico. Oportunidades de negocio en
Ingenieria biomédica. Deteccidn de necesidades
Tema 12. El plan de emprendimiento. De la idea al
mercado. Fases y desarrollo del proyecto de
emprendimiento en ingenieria biomédica.

Nombre de la actividad. Por ejemplo: mapa

Plan de emprendimiento y exposicion a través de

conceptual, actividad grupal de comunicacion, | yideo
tarjetas de preguntas, etc.
Desarrollo: describir los pasos de la actividad, | 1- Se proponen grupos de entre 4 y 6 alumnos

de tal modo que cualquier otro profesor pueda

llevarla a la practica. Para ello, los pasos son:

- Especificar si es una tarea individual o
grupal (en este caso numero de alumnos
por grupo)

- Instrucciones/reglas de
comunicar al/los alumno/s.

- Tarea concreta a realizar por el/los
alumno/s. Si la tarea incluye diferentes
pasos, hay que indicar cada uno de los
mismos.

la actividad a

(dependiendo del tamafio del grupo y de la
complejidad del proyecto)

Cada grupo trabaja un pequefio
brainstorming (en clase o en casa, por
TEAMS o por cualquier otra herramienta,
presencialmente u online). El objetivo es:
“Detectar problemas reales que puedan
resolverse mediante la ingenieria
biomédica”. Este aspecto puede adaptarse
dependiendo de la titulacion. Si nos
encontramos en ingenieria quimica, los
problemas deberdn resolverse a través de
la ingenieria quimica y sus aplicaciones.

El brainstorming debe dar lugar a un
debate en el que, finalmente, por consenso
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cada grupo decide centrarse en un
determinado problema.
Una vez, han detectado el problema al que
quieren dar solucion, deben definir la idea
innovadora que dara respuesta a dicho
problema.
Con todos los pasos anteriores, suelo poner
una actividad puntuable que me sirve para
tener una evidencia de:
a. El problema detectado
b. Lasolucion propuestay su
innovacion
c. Listado de alumnos que
conforman el grupo.
Al final del documento adjunto ficha de
lo que deben entregar (en mi caso por
PoliformaT, pero pueden hacerlo
también en papel si el profesor lo
prefiere).
Siguiendo las explicaciones tedricas, videos,
etc del profesor, los alumnos deberdn
comenzar a trabajar en su proyecto, seglin
la idea que han elegido. En estos casos la
metodologia de docencia inversa es una
gran aliada, pues ven las explicaciones en
casa y dedicamos las horas de clase a
trabajar sobre el proyecto y resolver dudas
sobre la marcha. Mi recomendacién es que
se vaya avanzando en la teoriay
paralelamente en los aspectos que deben
desarrollar en el proyecto.
Yo recomiendo para aquéllos alumnos que
no tengan opcion de verse fuera de clase y
necesiten trabajar en el proyecto (asi como
para el caso especial del COVID-19 que
hemos vivido) que cada grupo cree un
equipo en TEAMS en el que todos los
miembros sean propietarios e incluyan
también como propietario al profesor. De
este modo el profesor podra realizar un
seguimiento de como estan trabajandoy
resolver las dudas a través de este medio,
el cual he comprobado que les resulta mas
cémodo que el e-mail.
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8- Para el desarrollo del proyecto les ofrezco
un guién para que tengan un documento
sobre el que basarse, pero les doy libertad
para el desarrollo y la forma en la que
abordan cada apartado. Asi mismo, les
ofrezco otros documentos, por ejemplo, un
Excel que les ayuda a entender los
apartados, pero que no es obligatorio
cumplimentar.

9- Les indico un niumero de paginas

aproximado para que tengan una idea de la

dimensidon que exijo. Hay que tener en
cuenta la proporcionalidad del trabajo en
funcién del porcentaje y del peso en la nota
final de la asignatura. No penalizo si me
presentan algo mas extenso y motivo a que
sean lo mas creativos posible. Pueden
presentarme un PDF, o una pdgina web, por
ejemplo.

El proyecto (Plan de emprendimiento)

deben entregarlo como documento adjunto

a PoliformaT, lo cual supone una tarea

especifica.

Una vez desarrollado el documento, o

cuando éste esta ya practicamente acabado

llega el momento de poner en valor la
innovacion que han desarrollado, esto es
hacer la exposicion. Durante varios afios,
este ejercicio ha consistido en una
exposicidon en clase, pero he modificado el
modo de entrega, pues ya me comentan
que hacen bastantes exposiciones y se trata
de que sean creativos e innovadores.

Para la exposicion les pido que hagan un

video de un maximo de 5 minutos, en el

gue deben salir todos los componentes del
grupo y explicar en qué consiste su
producto o servicio. En concreto la
actividad estda redactada como sigue:

10

11

12

Instrucciones de la Tarea

Debéis grabar un video de exposicion sobre el plan
de emprendimiento. Se trata de un video similar a un
spot y debéis ser lo mas creativos posible.
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El video tendra una duracion maxima de 5 minutos.
Deberian intervenir todos los integrantes del equipo.

El video, una vez grabado se subira a Media UPV
El video lo subiréis como Pubico.

En la tarea debéis subir el enlace que os
proporcione Media UPV.

Instrucciones para la exposicion:

- Deben participar todos los miembros del grupo en la
exposicion

- No se pretende una exposicion de todo el plan de
empresa, mas bien responder a las siguientes
cuestiones (son orientativas y no pasa nada si no se
responde a todo, lo importante es dar a conocer
vuestra idea y como resolvera el problema). Tenéis
que convencer a la audiencia de que vuestra solucion
es viable y factible.

- (Cual es la necesidad detectada?

- (Como resuelve nuestro proyecto dicha
necesidad? - Describir vuestro
producto/servicio y la innovacion que aporta

- (Qué dificultades habéis encontrado durante
el desarrollo del proyecto?

- (Creéis que realmente podria ser un proyecto
viable? ;por qué?

Se envia enlaces con el resultado de algunos
videos que han presentado los alumnos.

Evaluacion, determinar:

- El producto final que entregaran los
alumnos y que quedara como testimonio
de la actividad (memoria, proyecto,
informe con las conclusiones).

- El formato, los requisitos y criterios a los
gue se tienen que ceiiir.

- Las normas de presentacion de Ia
actividad: a través de tareas, por correo
electrdnico, en espacio compartido...

- Los plazos de entrega.

- Las actividades de revisidon y tutoria para
proporcionar retroalimentacion a los
alumnos.

- Los criterios de evaluacién.

- Actividad de deteccion de problemas y
seleccion de la idea a desarrollar

e Formato: Ficha en Word que se adjunta
a la tarea.

e Normas de Presentacion: Documento
adjunto por PoliformaT. Sélo lo sube
una persona del grupo.

e Plazo de entrega: Depende de cada
circunstancia, pero normalmente una
semana. Se especifica en la tarea.

e Revisidn y tutoria: no suele requerir,
porque es una tarea sencilla, pero en
caso de que requieran, se realizan en las
sesiones de clase, por e-mail o por
TEAMS.



https://media.upv.es/#/portal
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Criterios de evaluacidn: Se trata de una
tarea que sélo pretende tener una
evidencia de la idea y de quiénes
conformardn el grupo, por lo que el
criterio  suele ser entregado/no
entregado. Sin esta tarea no pueden
continuar, por lo que la deben
desarrollar aunque se haya pasado el
plazo y no puntue.

Plan de Emprendimiento

Formato: Documento Word o Pdf.
Normas de Presentacion: Documento
adjunto por PoliformaT. Sélo lo sube
una persona del grupo.

Plazo de entrega: El plazo de entrega es
amplio y se extiende hasta el final de la
asignatura, pues deben aplicar la
mayoria de conceptos que veremos a lo
largo de la misma.

Revision y tutoria: Solemos dedicar las
horas de clase al desarrollo de esta
tarea, ademds de explicar aquellos
conceptos necesarios. Con este tiempo
suele ser suficiente para aclarar las
dudas. No obstante, cuando algun
grupo lo requiere, se realizan tutorias
presenciales en el despacho, por e-mail
o por TEAMS, seglin acordemos y segun
la profundidad de las dudas. Es
recomendable tener un equipo en
TEAMS por cada grupo de trabajo para
realizar el seguimiento y, en caso
necesario poder responder dudas,
tener videoconferencias, etc.

Criterios de evaluacidon: Se evalua
segun el grado de alcance de los
objetivos en cada uno de los apartados
del plan de emprendimiento asi como la
claridad en la redaccion y el grado de
innovacion de la idea.
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- Video Exposicion /spot creativo

e Formato: Video

e Normas de Presentacidon: Deben subir
el video a Media UPV y en PoliformaT,
deben presentar el enlace. Para evitar
problemas de derechos de imagen, se
solicita que suban ellos mismos el video
a Media en formato Publico.

e Plazo de entrega: El plazo de entrega es
amplio y se extiende hasta el final de la
asignatura, pues deben aplicar la
mayoria de conceptos que veremos a lo
largo de la misma.

e Revisidn y tutoria: Se realizan tutorias
presenciales en el despacho, por e-mail
o por TEAMS, seglin acordemos y segun
la profundidad de las dudas. Es
recomendable tener un equipo en
TEAMS por cada grupo de trabajo para
realizar el seguimiento y, en caso
necesario poder responder dudas,
tener videoconferencias, etc.

e Criterios de evaluacion: Se evalla
segun la creatividad del video y el grado
en que responden a las preguntas
planteadas o bien en que sean capaz de
mostrar en qué consiste el problema vy
la solucién.

Duracion: indicar el tiempo aproximado
requerido para la realizacion de la actividad.

- Actividad de deteccién de problemas y seleccién
de la idea a desarrollar: 2 horas

- Documento de plan de emprendimiento: 10 horas

- Video exposicion: 3 horas

Recursos necesarios: describir
detalladamente el material que se necesita para
la ejecucion de la tarea y su localizacién en la

- Anexos a las tareas (subidos como adjuntos a
la tarea en PoliformaT):
e Ficha de deteccién de problemas

plataforma (Recursos, anexo a la tarea,
correo...) e Guion Plan de Emprendimiento
e Instrucciones Video
Todas las tareas, asi como sus instrucciones
también se encuentran en Recursos y en Lessons.
Recomendaciones: recapitula las |- Deben proponer ideas innovadoras y que

limitaciones vy dificultades que puede

supongan una vinculacion con la asignatura o
la titulacién




I Ciencies

Institut de
de

'Educacio

presentar la actividad, asi como
condiciones para hacerla mas eficiente.

las

Lo importante para alcanzar los resultados de
aprendizaje  relacionados  con estas
competencias no es la parte econémica, sino
la descripciébn de la innovacién y el
aprendizaje durante el desarrollo de la idea.
El ajuste de gastos, ingresos y si aciertan con
las cifras no es relevante. Se trata de un
aprendizaje sobre innovacion. Lo importante
es que conozcan que es necesario calcular y
estimar ciertas cifras, no el que sepan
calcularlas en si.

Se debe centrar en el camino y no tanto en el
resultado final. Si un proyecto no es viable, no
debe ser penalizado por ello, ya que el
aprendizaje consiste en estudiar la viabilidad
desde diferentes aspectos y en hacer una
propuesta innovadora para ofrecer una
solucion.

Debemos evitar ridiculizar o criticar en exceso
la intencidon innovadora o creativa. Es
importante que aprendan que de los errores
se aprende.

En el video deben tratar de huir de una
exposicion demasiado encorsetada y tratar
de ir a un formato creativo.
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ANEXOS:
- Ficha Actividad de deteccidn de problemas y seleccién de la idea a desarrollar

Profesora:-Mdnica-Arroyo-Vazquez—Dpto.-Proyectos-de-Ingenieria—ETSII-UPV]

Actividad-de-deteccion-de-problemas-y-seleccion-de-lasidea-a-desarrollar
+!

EQUIPO-EMPRENDEDOR
APELLIDO 1} APELLIDO 21 NOMBREH GRUPOH

NECESIDAD-DETECTADA:

IDEA-A-DESARROLLAR-PARA-CUBRIR:LA-NECESIDAD:(Producto:/servicio)

BREVE:DESCRIPCION DE LA IDEA

- Enlace a ejemplos de videos exposicidn plan de emprendimiento GIB

Video 1: https://media.upv.es/player/?1d=415f69f0-9eb6-11ea-b682-cf87cc8de8dS

Video 3: https://media.upv.es/#/portal/video/2659aal0-al 1{f-11ea-86b5-d305daf9c3ad

Video 3: https://media.upv.es/player/?id=1alc4570-a0fa-11ea-86b5-d305daf9c3a4
Link pagina web: https://equiponumero 10emp.wixsite.com/misitio
Contrasefia para entrar en la Web: holainnovar10

Video 4: https://media.upv.es/#/portal/video/9¢359560-a32b-11ea-a4f8-ad6d7262adf7

Video 5: https://media.upv.es/player/?1d=9a694{70-alef-11ea-a4{f8-ad6d7262adf7

Video 6: https://media.upv.es/player/?1d=23d3£300-98ef-11ea-a399-57da8aaa2lee



https://media.upv.es/player/?id=415f69f0-9eb6-11ea-b682-cf87cc8de8d5
https://media.upv.es/#/portal/video/2659aa10-a11f-11ea-86b5-d305daf9c3a4
https://media.upv.es/player/?id=1a1c4570-a0fa-11ea-86b5-d305daf9c3a4
https://equiponumero10emp.wixsite.com/misitio
https://media.upv.es/#/portal/video/9c359560-a32b-11ea-a4f8-ad6d7262adf7
https://media.upv.es/player/?id=9a694f70-a1ef-11ea-a4f8-ad6d7262adf7
https://media.upv.es/player/?id=23d3f300-98ef-11ea-a399-57da8aaa21ee
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